CARTOGRAPHIE



REPERAGE D’ UN POINT

La Terre est, grossierement, une sphere...
On peut repérer un point par:
— Son altitude (sur la mer, pas de probleme!)

— Deux angles:
e I’ un mesuré § partir de 1’ équateur: la latitude (L)

e " autre mesuré 4 partir d’' un méridien choisi arbitrairement: la
longitude (G)

Sur une carte, le point est repéré par deux
coordonnées planes (X et Y).

Le probleme est de faire coincider
coordonnées et angles...
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COORDONNEES
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C’est I’angle L, mesuré
sur le méridien, que font

entre eux |’ équateur et
le parallele passant par
le point considere.
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COORDONNEES
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COORDONNEES

- Ce systeme Lat,Lon n’est pas le seul
systéeme de coordonnées utilisé en marine
ou en astronomie

 Outre ces coordonnées geographiques
(L=latitude, G=longitude), il existe:
— Les coordonnées horizontales (auteur et azimut)

— Les coordonnées horaires (angle horaire et
déclinaison)

— Les coordonnees equatoriales: ascension verse
et déclinaison



COORDONNEES

Mais elles sont essentiellement utilisées en
astronomie...

Et donc fondamentales pour se repérer sur la
sphere terrestre en pleine mer sans GPS.

Mais pour cela il faut connaitre le maniement
du sextant et de la calculette (ce qui est plus
simple que la table de log...)

Donc on arrete |la avec ce type de
coordonnée.



LES REPRESENTATIONS

* Probleme: représenter une sphere sur une
carte plane

 Solution exacte: il n’y en a pas!

» Solutions approchées: dependent de
I” échelle de la carte.

— Echelle 1/50000 & 1/50000000 et plus: projection
de Mercator

— Echelles plus faibles:
e PROJECTION CONIQUE (Lambert)
 PROJECTIONS STEREOGRAPHIQUES
« PROJECTIONS GNOMIQUES



LA PROJECTION DE MERCATOR

* Une des plus anciennes... mais toujours
actuelle, car:

— Bonne représentation aux latitudes basses et
moyennes;

— Projection conforme;

— Echelle variable avec la latitude, mais variation
convenable.
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CARTOGRAPHIE: NIVEAUX

- ILY A DONC 3 NIVEAUX DE REFERENCE:

— LE NIVEAU DES ALTITUDES, donné par la
hauteur moyenne de la mer [geographes];

— LE NIVEAU HYDROGRAPHIQUE, donné par la
plus basse mer observable (coeff. 20)
[hydrographes]

— LE NIVEAU DU FOYER DES PHARES, donnée

par la hauteur d'une haute mer de vives eaux, de
coefficient 95

pourquoi faire simple quand on peut faire
complique?



Si la roche ne couvre pas, le repére est le « 0 » des
altitudes.

A I’ opposé, si la roche est couverte d’ eau, méme de
temps en temps, le repére est le « 0 »
hydrographique: PBMA.

Si la roche est « a fleur d’ eau », elle est du méme
type que les précédentes.




et donc rapportée au zéro
hydrographique

et donc rapportée au zéro hydrographique

Ce qui se traduit par une croix sans
pointillés autour d’ elle

Donc pointillés autour du symbole
+/- changement de couleur




Couvrant et découvrant: couleur comme I’ estran, et
cote rapportée au zéro hydrographique.

Et située en dehors de la zone de profondeur
correspondante

Et située en dehors de la zone de profondeur
correspondante













PHARES ET BALISES

* Le balisage latéral (systeme A)

PORT But: baliser des chenaux d’ accés
T Moyen: des balises, différentes
LARGE selon qu’elles sont sur le bord
gauche (babord) ou droit (tribord)

du chenal:

Babord: balises rouges, portant un cylindre, numerotation
paire (deux bas si rouges). De nuit: feu rouge, rythme

quelconque

Tribord: balises vertes, portant un cone, numeérotation impaire
(un tricot vert). De nuit: feu vert, rythme quelconque



PHARES ET BALISES

 Le balisage d" un danger

— Soit le danger est isolé (épave...): il est
balis€ par une balise specifique (Noir-
rouge-noir), surmontée de deux boules;
De nuit: 2 éclats blancs groupés

— Soit la danger est plus étendu (banc, cap):
c’ est alors le balisage cardinal qui est
utilisé. |l consiste a placer des balises
repérees par leur position par rapport a
I” obstacle.



PHARES ET BALISES

CARDINALE N

De nuit: scintillements blancs
continus

CARDINALE E
CARDINALE W De nuit: 3
De nuit: 9

@ scintillements blancs
scintillements blancs toutes les 10 ou 15 s

toutes les 10 ou 15 s

CARDINALE S

De nuit: 6 scintillements blancs suivis
d’ un éclat toutes les 10 ou 15 s
(variante tunisienne: pas d’éclat...)
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LES ROCHES SUR LA CARTE

« Qu’ est-ce qui est représenté ici?

Roche qui couvre
et découvre

Roche a fleur d’ eau,
au niveau du 0 hydrographique

Ilot qui ne couvre pas
Cote rapportée au niveau des altitudes

Epave dont une partie de la superstructure
est visible par basse mer (position approchée)

Position douteuse

Position approximative

E’ paves dont le brassiage est supérieur a la valeur indiquée

Estran

Roche dangereuse, toujours
submergee, de profondeur inconnue




CARTOGRAPHIE DES ROCHES

 Compleétez!

Roche a fleur d’ eau,
au niveau du 0 hydrographique

v

v

Roche dangereuse, toujours submergée
Roche couvrante et découvrante

v

v

Roche couvrante et decouvrante
(sur un haut fond: zone de
profondeur differente)

v

Roche couvrante et découvrante,
Située a 1,6m au dessus du niveau PBMA

A 4

Haut fond



Roches qui couvrent et découvrent
Céte rapportée au 0 hydrographique |
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LES PHARES ET BALISES

Feu a 3 éeclats groupes
Toutes les 10 secondes

Phare a occultation toutes les 4 s
a secteurs blanc rouge et vert
foyer a 7m de hauteur

portee 10 M (blanc) 7M (couleur)

Phare a 2 occultations toutes les 6 s
a secteurs blanc rouge et vert

foyer de hauteur non precisee
portéee 10 M (blanc) 7M (couleur)



PHARES ET BALISES

Feu a deux occultations toutes les 6 s,
a secteurs blanc et rouge,

foyer situé a 10m de hauteur,

portee 11M (blanc) et 8M (rouge)

Feu associant 6 scintillements et un
eclat long toutes les 15 s (CS)
Feu vert a scintillement rapide,

Phare a scintillements rapides, foyer situé 4 13m de hauteur
’
secteurs blanc, rouge et vert, portée 13M

foyer situé a 28m de hauteur,
portee 14M (blanc) et 10M (clr)

Feu a un éclat toutes les 4 s,

a secteurs blanc et rouge,

foyer situé a 20m de hauteur,
portee 1SM (blanc) et 11M (rouge)

Feu a un éeclat rouge toutes les 2,5 s

Feu a 3 éclats verts toutes les 12 s



